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Abgrall s’intéresse a une certaine Viviane, qu’il appelle la
«dame du lac ». Elle travaillaita @) ,son mari
aux carrieres. Lui était mort jeune, en € ,elle bien
plus tard,en € , apres avoir adopté, dans lavillede
(5 ) ,un enfant qu’Abgrall surnomme « Lancelot »,
mais qui s'appelle en réalité @ .IIhabitait avec

Viviane dans @)

. La derniere fois qu’Abgrall a vu Lancelot, c’était en
(7] , mais Lancelot est ensuite parti loin, sur un

autre continent: @ .1l aurait ainsi

cherché a fuir un lourd secret : étant en réalité « @)

» , nous dit Erwann

Abgrall qui avait appris une nouvelle qui lui redonnait espoir:

1)

La raison de la création de ses carnets était certainement liée

a sa crainte de perdre @)




Aide au jeu - INDICES

INDICES (AIDE A LA RESOLUTION)
‘C_CONCORET




ENIGME 1: LA MAISON A PAN COUPE

1. Comme souvent avec Abgrall, il est ques-
tion de détails et de différences. Un détall
manque a son croquis

2. Observez bien la facade. Le détail man-
quant sur le croguis devrait vous sauter
aux yeux.

3. 4 détails sont proposés a coté du croquis
d’Abgrall. Le bon est celui qui est au milieu
de la facade, juste au-dessus de la porte.

ENIGME 2 : LANCIENNE CARRIERE

1. Avez-vous remargué que les 4 chiffres sont
écrits d'une maniere particuliere ?

2. Comparez le pont dessiné dans le carnet a
celui devant vous. N'observez-vous pas une
différence ?

3. Sur un des poteaux du pont, la forme d'un
chiffre est visible : c’est le chiffre qui vous
indique la bonne réponse.

ENIGME 3: LINTERSECTION A LA
CROIX

1. Uenquéteur vous dit qu'il na rien vu sur
la croix. Elargissez votre recherche au plan
dessing par Abgrall.

2. Chaque couleur sur I'annexe est associée
a une forme. Si vous pouviez trouver une
de ces formes autour de vous, cela vous
indiquerait la bonne couleur a suivre.

3. En face de la croix se trouve un symbole
dessingé sur une pierre. Ce symbole est
également présent dans l'annexe en une
couleur qui est celle de la bonne réponse.

ENIGME 4 : LA RIVIERE ET LA GOUTTE

D’EAU

1. La réponse a choisir dépend du nombre
de gouttes que vous pouvez observer.

2. ly al'ceuvre qui représente la goutte en
tant que telle, mais au sein méme de cette
goutte, d'autres se dessinent. Combien ?

3. Comptez la goutte en tant qu’ceuvre +
les fenétres en forme de goutte + la porte
en forme de goutte + la décoration au
sommet. En tout, combien de gouttes cela
fait-il ?

ENIGME 5: LE LAVOIR
1. A quol correspondent ces formes ?
2. Non, il ne s'agit pas du toit. ..

3. En comparant la forme du bassin a celles
dessinées sur le document en annexe, la
bonne réponse apparait.

ENIGME 6: EON DE LETOILE

1. Cette plaque prise en photo dans le journal
ne doit pas étre loin du lieu indiqué sur
le plan, celle-ci nous donne strement un
indice.

2. Uindication L1: 1 vous donne une lettre a
trouver sur la plague. Vous savez déja que
le prénom recherché commence par un ,
ce gqui veut dire que L1: 1 vous donne la
lettre E.

3. L1: 1 signifie qu'il faut regarder la premiere
ligne de la plague puis en prendre la Tere
lettre. Faire de méme pour les 5 autres.

ENIGME 7 : LE FOUR A PAIN

1. Ladate n'est pas 1995, mais c’est bien votre
point de départ.

2. Chaque chiffre semble correspondre a un
autre dans le labyrinthe. En partant des
chiffres qui composent 1995, vous devriez
trouver une nouvelle date.

3. Partez de 1995. Pour chaque chiffre, prenez
son correspondant dans le labyrinthe, en
suivant les fleches : le T donne un 2, le 9
donne un O et ainsi de suite.

ENIGME 8: LE MUR A LA SPIRALE

1. Avez-vous trouveé le dessin de spirale sur
le mur ? Assurez-vous de regarder le bon
mur... Le mot que vous cherchez ne se
trouve pas loin de la spirale.

2. Le mot se situe en bas a droite de la spirale.
Quel point commun peut-il y avoir entre
ce mot et un des cing continents ?

3. Le mot a trouver sur le mur est « Conco-
ret ». Quel continent s'écrit avec autant de
lettres que le mot « Concoret » ?

ENIGME 9: LA FRESQUE DU TAUREAU
BLEU

1. Le secret que Lancelot fuyait semble étre
en lien avec deux bouts en particulier. Les
avez-vous retrouves ?

2. Cette phrase énigmatique dans le journal
d’Abgrall semble nous indiquer quelle
branche suivre pour trouver la réponse.

3. Comme indiqué dans le texte, une seule
liane revient a la téte du taureau. En
observant les deux bouts de cette liane,
nous aurons les deux parties de la réponse.

ENIGME 10 : LA RUE DE UORME

1. Les symboles dessinés dans le carnet doi-
vent se trouver sur I'une des maisons.

2. Le placement des maisons est important
pour trouver son habitation. Est-ce la
maison d’or, d’argent ou de cuivre ?

3. La maison qui a sur sa facade les deux
symboles dessingés dans le carnet est la
bonne. Trouvez son emplacement en vous
aidant de la photo enquéteur. Vous aurez
ainsi la réponse.

ENIGME 11 : UEGLISE SAINT LAURENT

1. Rendez-vous a chacun des points du plan
de la place fourni en annexe. Qu'observez-
vous ?

2. Ce faisant, vous devriez parvenir a retrou-
Ver parmi ces points les 4 photos présentes
dans le carnet d'Abgrall.

3. Reliez les 4 points du plan correspondant
aux 4 photos, dans I'ordre, pour voir se
dessiner une forme. La réponse est celle
associée a cette forme sur I'annexe, en-
dessous du plan.



